Dim déti a mladeze Stodulky, Chlupova 1800/6, Stodlky, 155 00 Praha 5 DD“
Sportovni soutéze MSMT 2025/2026 N

Velky pohar a Maly pohar ()

Kontakt: Michael Macha, DiS.: m.macha@ddmstodulky.cz, +420 602 492 605 DU LK \’

PROPOZICE

k obvodnimu kolu
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Poradatel:
Organizator:

Misto soutéze:

Termin konani:

Prezentace:

Zacatek turnaje:

Moznost odhlaseni:

Kategorie:

Omezeni:

Ucastnici:

Hodnoceni:

Postup do KK:

Dim déti a mladeZe Stodllky, Chlupova 1800/6, 155 00 Praha
Michael Macha, DiS., Lukas Nehrkorn, DiS.
FZS Brdi¢kova, Brdi¢kova 1878/2, 155 00, Praha 5

Hraje se ve dvou télocvi¢nach

Utery 13. ledna 2026 Divky - II. kategorie
Ctvrtek 15. ledna 2026 Chlapci - II. kategorie
0815

08:45

Nejpozdéji do patku 9. ledna 2026

II. kategorie: starSi déti (divky) 2014 - 2016
II. kategorie: starsi déti (chlapci) 2014 - 2016

Pro Ucast druZstva v soutéZi je nutné splnit tyto podminky:

e Druzstvo je slozeno z zak(i/zakyn jedné Skoly.

e C(lenové druzstva musi odpovidat dané kategorii ro¢nikem narozeni
(viz. tabulka vyse).

e Vevsech vékovych kategoriich je povolen start mladsich déti/zak/zakyn ve
starsi kategorii, nez které odpovidaji, ale musi byt dodrzen pfislusny stupen
Skoly.

o Vyklad 1 Déti spadajici do | kategorie mohou startovat
i ve Il. kategorii. Ve lll. a IV. kategorii naopak startovat nemohou,
protoze neni dodrzen pfislusny stupen skoly.
o Vyklad 2: Z&ci/Zakyné spadajici do Ill. kategorie mohou startovat
i ve IV. kategorii, protoZe je dodrzen pfislusny stupen $koly.
e \ piipadé, Ze bude dité/zak/zakyné startovat ve starsi kategorii, nez které

odpovida, tak je odpovédna za jeho fyzicky a zdravotni stav skola.

Druzstvo tvori maximalné 10 hraci/hracek (6 v poli, 4 nahradnici)
Kazdé druzstvo bude mit k dispozici svoje vlastni mice.
Hraje se v jednotnych dresech.

Hraci musi hrat v pevné obuvi.

Skoly umisténé na 1. - 3. misté obdrzi pohary, medaile a diplomy.

Skoly umisténé na 4. - 6. mist& obdri diplomy.
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Doprava: Stanice metra B LuZiny.

Zazemi: Hraje se na dvou hfistich v télocvi¢né, WC a Satny budou k dispozici.
Upozornéni: Nenoste s sebou cenné véci, pofadatel nerui za ztraty béhem turnaje.
Protesty: Je mozné podat pisemné do 15 minut po ukonceni turnaje.
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Pravidla:

Hrat se bude jeden set do urcitého poctu bodu. (Pfesny pocet bodl se uréi dle prihlasenych skol).
o Plati nutnost vyhrat set minimalné o 2 body
Za kazdy vitézny zapas ziska druzstvo 1 bod do skupinové tabulky.
Hrat se bude s volejbalovym micem.
Na kazdé strané hraje v poli 6 hracd/hracek.
o Vkazdém zapase jsou povolené maximalné 4 stfidani.
o Stfidani probiha tak, Ze stfidajici hra¢/hracka nahrazuje hrac¢e/hracku v poli presné na tom
misté, kde hrac/hracka v poli stal/stala.
(To znamena, Ze kdyz stfida hrac¢/hracka, ktery/kterd ma pozici vlevo u sité, tak stridajici
hra¢/hracka zacina také na pozici vlevo u sité). Hrat se bude v 10 hracich (z toho 1 kapitan).
Prvni podani ma to druzstvo, které vyhraje los. V dalSim pribéhu zapasu podava vzdy to druzstvo,
které ziska bod za predchozi hru.
o Podani musi byt provedeno hodem jednoruc vrchem.
o Odhodova ¢ara bude na misté lehce zkracena.
Pokud druzstvo ziska bod pfi svém podani, tak v dalsi rozehie podava ten samy hrac/ta sama hracka.
Pokud druzstvo ziska bod pfi soupefové podani, tak se hraci/hracky posunuji v poli podle sméru
hodinovych rucicek a podava ten hrac/ta hracka, ktery/ktera se tim dostane na fadu.
Pfi rozehte jsou povolené maximalné 3 dotyky s micem.
Smecovat (odehrani ve vyskoku) mohou vSichni hraci v poli, ale zadni hraci/hracky mohou smecovat
pouze tehdy, pokud se odrazi z obranné poloviny svého pole.
o Hrac¢/hracka mize vyskocit pouze jednou.
Hrac¢/hracka mizZe drzet mi¢ maximalné 5 sekund. V pfipadé poruseni dochazi ke ztraté bodu.
Pokousi-li se vice hracd chytit mi¢ soucasné (napfiklad dva), pocitaji se druzstvu 2 dotyky. (Vyjimkou je
blok).
Rozehra konci dotykem mice se zemi nebo chybou
Priklady chyb:
o Stejny hrac/stejna hracka zahraje dva udery po sobé.
o Tym se dotkne mice pocltvrté.
o Mic proleti pod siti nebo se dotkne vytycenych sloupku.

o Hrac/hracka se dotkne sité nebo preslapne stfedovou caru.
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Kritéria:

e  Kritéria pofadi ve skupiné:

o V pripadé rovnosti bodl dvou druzstev rozhoduje vzajemny zapas.

o V pripadé rovnosti bodd tfi a vice druZstev rozhoduije:
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Pocet bodl vychazejicich z minitabulky danych tymd.
Rozdil skére vychazejici z minitabulky danych tym.
Rozdil skére vychazejici z celkové skupiny.

Los.

TéSime se na spolupraci,
Michael Macha, DiS.
Lukas Nehrkorn, DiS.
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