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Pořadatel:  Dům děti a mládeže Stodůlky, Chlupova 1800/6, 155 00 Praha 

Organizátor:  Michael Mácha, DiS., Lukáš Nehrkorn, DiS. 

Místo soutěže:  FZŠ profesora Otokara Chlupa, Fingerova 2186/17, 158 00, Praha 13 

Bude se hrát ve dvou tělocvičnách. 

Termín konání:  Úterý 25. listopadu 2025  Dívky – II. kategorie 
  Čtvrtek 27. listopadu 2025 Chlapci – II. kategorie 

Úterý 2. prosince 2025  Dívky – III. kategorie (pouze 6. třída) 
 Čtvrtek 4. prosince 2025  Chlapci – III. kategorie (pouze 6. třída) 

Prezentace:  08:15 

Začátek turnaje:  08:45 

Možnost odhlášení: Nejpozději do pátku 21. listopadu 2025 

Kategorie: II. kategorie: starší děti (dívky)  2014 – 2016 
II. kategorie: starší děti (chlapci)  2014 – 2016 
III. kategorie: mladší žákyně  2012 – 2014 
III. kategorie: mladší žáci   2012 – 2014 

   Každý účastník může startovat pouze v jedné věkové kategorii.  



 

Omezení:   Pro účast družstva v soutěži je nutné splnit tyto podmínky: 

● Družstvo je složeno z žáků/žákyň jedné školy. 
● Členové družstva musí odpovídat dané kategorii ročníkem narození  

(viz. tabulka výše). 
● Ve všech věkových kategoriích je povolen start mladších dětí/žáků/žákyň ve 

starší kategorii, než které odpovídají,  
ale musí být dodržen příslušný stupeň školy. 

○ Výklad 1: Děti spadající do I. kategorie mohou startovat  
i ve II. kategorii. Ve III. a IV. kategorii naopak startovat nemohou, 
protože není dodržen příslušný stupeň školy. 

○ Výklad 2: Žáci/Žákyně spadající do III. kategorie mohou startovat i 
ve IV. kategorii, protože je dodržen příslušný stupeň školy. 

● V případě, že bude dítě/žák/žákyně startovat ve starší kategorii, než které 
odpovídá, tak je odpovědná za jeho fyzický a zdravotní stav škola. 
 

Účastníci: Družstvo ve všech kategoriích tvoří 12 hráčů/hráček (10 v poli, 2 náhradníci). 
Každé družstvo bude mít svůj volejbalový míč. 
Hraje se v jednotných dresech. 

Hodnocení: Školy umístěné na 1. - 3. místě obdrží poháry, medaile a diplomy. 
Školy umístěné na 4. – 6. místě obdrží diplomy. 

Postup do KK: Ne 

Doprava:  Stanice metra B Hůrka nebo Nové Butovice. 
   Stanice autobusu Ovčí Hájek. 

Zázemí: Hraje se na dvou hřištích v tělocvičně, WC a šatny budou k dispozici. 

Upozornění: Nenoste s sebou cenné věci, pořadatel neručí za ztráty během turnaje. 

Protesty:  Je možné podat písemně do 15 minut po ukončení turnaje. 

  



 

Pravidla: 

• Hrát se bude na dva poločasy. (Přesný čas se určí dle přihlášených škol). 
• Výsledek hry udává celkový součet vybitých hráčů z obou poločasů. 

o Vítězství = 2 body, Remíza = 1 bod, Porážka = 0 bodů 
• Hrát se bude s volejbalovým míčem. 
• Hrát se bude v 10 hráčích (z toho 1 kapitán). 

o Hráči se na začátku hry rozestaví ve svém hřišti, kapitán se postaví do zadního pole svého 
týmu. 

o Kapitán jde do svého hřiště až ve chvíli, kdy jsou všichni jeho spoluhráči vybití.  
Při svém nástupu na hřiště nemá nabito a má také pouze jeden život. 

o Kapitán si na začátku hry může vzít s sebou do zadního pole jednoho nahrávače, který se 
přesune do svého hřiště ve chvíli, kdy je první spoluhráč vybitý. 

o Pokud tým nastoupí do zápasu v méně než 10 hráčích, tak se chybějící hráči počítají jako 
vybití. 

•  Vybíjet mohou všichni hráči ve svém hřišti i v zadním poli, pokud mají nabito. 
• Hráč má nabito, když: 

o zachytí přihrávku od svého spoluhráče (mimo postranní pole). 
o zachytí pokus o vybití od protihráčů. 
o (přehození pole k nabití není povinné). 

• Při zasažení soupeře a následného dalšího hráče je vždy vybitý první hráč. 
• Po vybití hráče rozhodčí písknutím přeruší hru. Vybitý hráč odchází přes postranní pole do zadního 

pole (ke kapitánovi). Hra pokračuje opět na pokyn rozhodčího. 
• Hráči ve svém hřišti mohou udělat s míčem v ruce nejvýše 2 kroky. (Výjimkou je poslední hráč ve 

svém hřišti/jediný hráč v zadním poli - ti se mohou pohybovat pomocí driblingu). V případě porušení 
následuje ztráta míče. 

• Ve svém hřišti si může tým přihrát maximálně 2x. Třetí přihrávka musí jít přes soupeřovo pole nebo 
musí být vystřeleno na soupeře. V případě porušení následuje ztráta míče. 

• V případě pasivity má rozhodčí možnost písknout ztrátu míče.  
(Například čtvrté přehození pole bez pokusu o vybití).  

• Přešlápne-li hráč kteroukoliv čáru, tak jeho tým ztrácí míč. 
• Přešlápne-li kteroukoliv čáru hráč, který uhýbá vystřelenému míči, tak se považuje za vybitého. 
• Po skončení poločasu/zápasu zůstanou oba týmy na svých místech, aby rozhodčí překontrolovali 

počet hráčů dle zápisu.  



 

Kritéria: 

• Kritéria pořadí ve skupině:  
o V případě rovnosti bodů dvou družstev rozhoduje vzájemný zápas.  V případě remízy platí 

následující body (viz níže). 
o V případě rovnosti bodů tří a více družstev rozhoduje: 

▪ Počet bodů vycházejících z minitabulky daných týmů.  
▪ Rozdíl skóre vycházející z minitabulky daných týmů.  
▪ Vyšší počet vybitých hráčů vycházející z minitabulky daných týmů. 
▪ Rozdíl skóre vycházející z celkové skupiny.  
▪ Vyšší počet vybitých hráčů vycházející z celkové skupiny. 
▪ Los. 

 

Těšíme se na spolupráci, 
Michael Mácha, DiS. 

Lukáš Nehrkorn, DiS. 

 


