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Velky pohar a Maly pohar ()

Kontakt: Michael Macha, DiS.: m.macha@ddmstodulky.cz, +420 602 492 605 DU LK \’

PROPOZICE

k obvodnimu kolu

VYBIJENA

2025/2026

7

PRA|HA B, _

PRA|GUE (7 ~ DA-D-;" Méstska éast
PRA|GA JAVA 100 Praha 13
PRA|G A§SK DULKY



mailto:m.macha@ddmsotdulky.cz

Poradatel:
Organizator:

Misto soutéze:

Termin konani:

Prezentace:

Zacatek turnaje:

Moznost odhlaseni:

Kategorie:
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Dim déti a mladeZe Stodllky, Chlupova 1800/6, 155 00 Praha
Michael Macha, DiS., Lukas Nehrkorn, DiS.
FZS profesora Otokara Chlupa, Fingerova 2186/17, 158 00, Praha 13

Bude se hrat ve dvou télocvicnach.

Utery 25. listopadu 2025 Divky - II. kategorie

Ctvrtek 27. listopadu 2025 Chlapci - II. kategorie

Utery 2. prosince 2025 Divky - I1I. kategorie (pouze 6. tfida)
Ctvrtek 4. prosince 2025 Chlapci - lll. kategorie (pouze 6. tfida)
0815

08:45

Nejpozdéji do patku 21. listopadu 2025

II. kategorie: starSi déti (divky) 2014 - 2016
. kategorie: starsi déti (chlapci) 2014 - 2016
[l. kategorie: mladsi zakyné 2012 - 2014
1. kategorie: mladsi Zaci 2012 - 2014

Kazdy ucastnik mize startovat pouze v jedné vékoveé kategorii.
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Omezeni:

Ucastnici:

Hodnoceni:

Postup do KK:

Doprava:

Zazemi:
Upozornéni:

Protesty:
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PRA|G

Pro Ucast druZstva v soutéZi je nutné splnit tyto podminky:

e Druzstvo je slozeno z zak(/zakyn jedné Skoly.

e C(lenové druzstva musi odpovidat dané kategorii ro¢nikem narozent
(viz. tabulka vyse).

e Vevsech vékovych kategoriich je povolen start mladsSich déti/zaka/zakyn ve
starsi kategorii, nez které odpovidaji,
ale musi byt dodrZen prislusny stupen skoly.

o Vyklad 1 Déti spadajici do | kategorie mohou startovat
i ve ll. kategorii. Ve Ill. a IV. kategorii naopak startovat nemohou,
protoze neni dodrZen prislusny stupen skoly.

o Vyklad 2: Zaci/Zakyné spadajici do IIl. kategorie mohou startovat i
ve V. kategorii, protoZe je dodrZen prislusny stupen Skoly.

e V piipadé, Ze bude dité/zak/zakyné startovat ve starsi kategorii, nez které
odpovida, tak je odpovédna za jeho fyzicky a zdravotni stav skola.

Druzstvo ve vSech kategoriich tvori 12 hracd/hracek (10 v poli, 2 nahradnici.
Kazdé druzstvo bude mit svij volejbalovy mic.

Hraje se v jednotnych dresech.

Skoly umisténé na 1. - 3. misté obdrzi pohary, medaile a diplomy.

Skoly umisténé na 4. - 6. mist& obdri diplomy.
Ne

Stanice metra B Hirka nebo Nové Butovice.

Stanice autobusu Ov¢i Hajek.
Hraje se na dvou hfistich v télocvicné, WC a Satny budou k dispozici.
Nenoste s sebou cenné véci, pofadatel nerudi za ztraty béhem turnaje.

Je moZné podat pisemné do 15 minut po ukonceni turnaje.
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Pravidla:

Hrat se bude na dva poloCasy. (Pfesny Cas se urci dle prihlasenych skol).
Vysledek hry udava celkovy soucet vybitych hracti z obou polocasu.
o Vitézstvi =2 body, Remiza =1bod, Porazka = 0 bod
Hrat se bude s volejbalovym micem.
Hrat se bude v 10 hracich (z toho 1kapitan).
o Hradise na zacatku hry rozestavi ve svém hfisti, kapitan se postavi do zadniho pole svého
tymu.
o Kapitan jde do svého hristé az ve chvili, kdy jsou vSichni jeho spoluhraci vybiti.
PFi svém nastupu na hfisté nema nabito a ma také pouze jeden Zivot.
o Kapitan si na zacatku hry mdze vzit s sebou do zadniho pole jednoho nahravace, ktery se
presune do svého hristé ve chvili, kdy je prvni spoluhrac vybity.
o Pokud tym nastoupi do zapasu v méné nez 10 hracich, tak se chybéjici hradi pocitaji jako
vybiti.
Vybijet mohou vSichni hraci ve svém hristi i v zadnim poli, pokud maji nabito.
Hra¢ ma nabito, kdyz:
o zachyti prihravku od svého spoluhrace (mimo postranni pole).
o zachyti pokus o vybiti od protihracu.
o (pfehozeni pole k nabiti neni povinne).
Pfi zasaZeni soupefe a nasledného dalsiho hrace je vzdy vybity prvni hrac.
Po vybiti hrace rozhod¢i pisknutim prerusi hru. Vybity hra¢ odchazi pres postranni pole do zadniho
pole (ke kapitanovi). Hra pokracuje opét na pokyn rozhodciho.
Hraci ve svém hristi mohou udélat s mic¢em v ruce nejvyse 2 kroky. (Vyjimkou je posledni hrac ve
svém hristi/jediny hrac v zadnim poli - ti se mohou pohybovat pomoci driblingu). V pripadé poruseni
nasleduje ztrata mice.
Ve svém hfisti si mize tym prihrat maximalné 2x. Treti pfihravka musi jit pfes soupefovo pole nebo
musi byt vystfeleno na soupefe. V pfipadé poruseni nasleduje ztrata mice.
V pfipadé pasivity ma rozhod¢i moznost pisknout ztratu mice.
(Napriklad ¢tvrté prehozeni pole bez pokusu o vybiti).
Preslapne-li hrac kteroukoliv ¢aru, tak jeho tym ztraci mic.
Preslapne-li kteroukoliv ¢aru hrac, ktery uhyba vystielenému mici, tak se povaZzuje za vybitého.
Po skon¢eni polocasu/zapasu zlstanou oba tymy na svych mistech, aby rozhodci prekontrolovali

pocet hracl dle zapisu.
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Kritéria:

e  Kritéria pofadi ve skupiné:
o V pfipadé rovnosti bodll dvou druzstev rozhoduje vzajemny zapas. V pfipadé remizy plati
nasledujici body (viz nize).

o V pfipadé rovnosti bodd tfi a vice druzstev rozhoduje:
= Pocet bodl vychazejicich z minitabulky danych tym.
= Rozdil skore vychazejici z minitabulky danych tyma.
= VySSi pocet vybitych hracd vychazejici z minitabulky danych tyma.
= Rozdil skore vychazejici z celkové skupiny.

= VysSi pocet vybitych hracd vychazejici z celkové skupiny.

= Los.
Tésime se na spolupraci,
Michael Macha, DiS.
Lukas Nehrkorn, DiS.
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